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OHJE JUNIORI- JA JUNIORI ELIITTI -KILPAILUJEN JARJESTAJILLE

Tarkeimmat linkit:
1. Kilpailu- ja juniorikilpailusaannot: https://www.sulkapallo.fi/kilpaileminen/kilpailu-ja-
luokitussaannot/

2. Tulosten toimittaminen BTP-tiedostona (.tp) pistelaskentaa varten:
SSulL toimisto: kilpailut@sulkapallo.fi toimitus heti kilpailun paatyttya kokonaisena .tp-
tiedostona, El back-up tiedostona.

3. Kilpailuraportti ja ylituomarin raportti:
Lomakkeet: https://www.sulkapallo.fi/kilpaileminen/kilpailuraportti/
Toimitus: kilpailuraportin verkkolomake lahtee “Lahetad” -painikkeella oikeaan
osoitteeseen, ylituomarin raportti sahkopostilla osoitteeseen kilpailut@sulkapallo.fi
Kilpailuraportti starttimaarista kolmen paivan kuluessa kilpailun paattymisesta
Ylituomarin raportti viikon kuluessa kilpailun paattymisesta

Ennen kilpailua

Pelaajan tulee ilmoittautua kilpailuun hyvissa ajoin ennen maaraajan umpeutumista.
IImoittautuminen tehdaan pelaajan toimesta SSuL:n kilpailuilmoittautumisjarjestelmaan,
Tournamentsofwareen, osoitteessa https://badmintonfinland.tournamentsoftware.com/
Ohje: https://www.sulkapallo.fi/kilpaileminen/kotimaan-kilpailuilmoittautumiset/

Ennen kilpailuun ilmoittautumista pelaajan on lunastettava ikdansa edellyttama kilpailulisenssi.
Lisenssin lunastamiseen on ohje https://www.sulkapallo.fi/kilpaileminen/lisenssit-ja-vakuutukset/
Pelaajan kannattaa myos varmistua vakuutusturvastaan, tarvittaessa han voi lunastaa myos
vakuutuksen lisenssin oston yhteydessa.

Kilpailun aikatauluun on juniorikilpailusdanndissa asetettu muutamia ohjeita kuten poolipelien
alkamisajat ja nuoren pelaajan riittava lepoaika, joiden tavoitteena on pitaa kilpailuviikonloppu
mahdollisimman jarkevana juniorin kannalta. Naita sdantoja on syyta noudattaa. Muutenkin
aikataulua laatiessa on hyva pitad mielessa se, etta kilpailuja tehdaan pelaajia varten! Esimerkki
alustavasta aikataulusuunnitelmasta Excelilla liitteena.

Sijoittaminen tehdaan kilpailukutsussa ilmoitettuna arvontapdivdna voimassa olevaa pistelistaa
kdyttden. Tama pistelista sailyy SSuL:n Tournamentsoftwaren ranking-sivustolla myds myohempia
tarpeita varten.

Juniori-Eliiteissd pelitapa on séidintéjen méicirdmd eli kaikki pelaajat aloittavat yhdessa kaaviossa
samoissa pooleissa, joista kaksi parasta jatkavat yldjatkosarjaan, josta kirjataan Level 10 - 2021 -
tason mukaiset pisteet, ja loput pelaajat alajatkosarjaan, josta Level 10 -tason mukaiset pisteet

poolisijoituksen mukaan. Ohje tédllaisen kaavion tekemisestd BTP:Ild on liitteena.

Muissa juniorikilpailuissa pelitapa on vapaa!
Kayttakaa ihmeessa vapaampia kilpailumahdollisuuksia hyvaksenne ja jarjestdakaa pelaajien
kannalta paras mahdollinen kilpailu tilojen sallimissa rajoissa! Muissakin kilpailuissa voi pelata
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erilaisia jatkosarjoja, ndista kuitenkin pisteet vain ylemmasta jatkosarjasta. Jatkopelit tulee pelata
CUP-kaavioilla rankinglaskennan oikeellisuuden varmistamiseksi.

Ulkomaalaiset

Ulkomaalaiset pelaajat sijoitetaan “parhaan arvauksen” mukaisesti siind paremmuusjarjestyksessa
kuin heidat on kilpailuun ilmoitettu. Arvausten tekemiseen voi hakea tukea pelaajien aiempien
Suomessa pelattujen tulosten perusteella tai sellaisten puuttuessa kansainvalisista kisoista. Jos
pelaaja on kdynyt kansainvalissa kilpailuissa, hanen tuloksiaan 16ytyy "BWF
tournamensoftwaresta” https://bwf.tournamentsoftware.com/

Kilpailuohjelman tarkastuttaminen

Kilpailuohjelma on tarkastutettava ennen julkaisua kilpailun ylituomarilla. Ylituomarin tarkastus
on riittava myos Juniori-Eliiteissa!

Kilpailun aikana

Kilpailun lapiviennissa apuna on BTP-ohjelma. Jos kilpailupaikalla on kaytettavissa Internet-yhteys,
kilpailun tuloksia voi ja pitaa julkaista kilpailun edetessa. Hyva tapa on julkaista tulokset vahintaan
aina kun yhden pelimuodon kokonainen kierros on pelattu loppuun.

Yksi keskeinen asia kilpailun onnistumisessa — erityisesti, jos mukana on ulkomaalaisia pelaajia —
on pisteennaytt6. Suosittelemme kiinnittamaan tahan huomiota jo ennen kisaa rekrytoimalla
riittavasti seuravdkea tehtavaan.

Kilpailun jalkeen

Tulokset on toimitettava viipyméattd, mieluummin jo kilpailupaikalta viimeisen tulospaivityksen ja
julkaisun jalkeen, ennen koneen sulkemista. Tulokset lahetetdan BTP-tiedostona (.tp), ei back-up,
pistelaskentaa varten ja osoite on kilpailut@sulkapallo.fi.

Pistelaskenta tehdaan pitkalti automatisoidusti ja siksi BTP:n oikeanlainen kayttd on ensiarvoisen
tarkeaa! Ks. liite.

Lisdksi kilpailusdantdjen mukaiset raportit (kilpailuraportti, ylituomarin raportti) on toimitettava
liiton toimistoon mahdollisimman pian.
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Ohje aikataulun laatimisesta Excelilla

LIITE: Esimerkki aikataulun laatimisesta Excelillad (by Antti Rajasarkka 2013)

Aikataulun laadinnassa on tapoja yhta monta kuin on tekijaa. Tassa kuitenkin yksi tapa, jota on vii-
meisen vuosikymmenen aikana jalostettu OIF:n jarjestamien kilpailujen yhteydessa. Varmasti sa-
manlaisia tapoja on kdytdssa myos muilla kilpailunjarjestdjilla. Korostan vield, etta tdama ei missaan
nimessa ole sen enempaa oikea tai vaara tapa kuin mikaan muukaan, mutta sisallytan sen tahan

esimerkkind antamaan ajatuksia kilpailunjarjestajille.

1. Pelaajamadrien selvittiminen

T2 =H-Ta o cup Tassa vaiheessa pelaajamaarien pitdisi olla jo varmoja. Jos
13 | 13 L . ) L
- P13 26 poolB mu.ka!na on Jgtalr?”t‘ap“alvar'muutt?, ka@ajctaa n.w‘lel.l‘Ju'mr‘Tnnkm
15 TK-13 23 pookB arvioida pelajamaaraa ylakanttiin. Tama on nahtavissa ku-
16 PN-13 12 cup vassa 2, jossa esim. TK-13 on laskettu 28 pelaajan mukaan
17 TN-13 11 cup e
n var TK-11:n yhdistamiseen).

i SN 14 cup (on varauduttu yhdistamiseen)

19 | 11

20 PK-11 21 pool+B Samalla voi tehda paatoksia luokkien pelitavoista (junnuelii-
;12 ;:‘1:: :§|‘3' pf'ﬂtﬂ teissa on peluutettava maaratylla tavalla, mutta muiden

- poo o e e ln e

29 TH-11 TE e pelata kilpailuiden kohdalla jarjestdjalla on paatantavalta).

24 SH-11 3 ei pelata
2. Poolijakauman laskenta

12 SN-15 18 cup Seuraavaksi lasketaan osanottajamaaran

13| 13 perusteella poolien jakauma (ks. kuva). Ylei-
i3] [PK13 26 pookB  4-4-4-4-4-3-3 (14+12) sena ohjeena on neljin pelaajan poolien

15 TK-13 23 poolB (4444444 (14+14) ksimointi. ellei kilpailus33nndisss

16 PM13 12 cup maksimointi, ellei kilpailusdanndissa muuta
17 TH-13 11 cup maarata (kuten U17 ja U15 SM).

18 SN-13 14 cup

19 | 1 .

= P 21 pookB [Fii3aslIoD) Suoraa. Iask‘t.Jkaavaa p??llen Jakaum'aan en
21 TK-11 3 eipelata (4) 0saa nimetd, mutta paattelen ne esim. seu-
22 PH-11 7 pool 4-3 raavasti: 21 pelaajaa => lahin neljalla jaolli-
23 TH-11 1,5 ei pelata - ..

= => => -

o S 3/ei peiatn nen luku = 20 => jaa yksi yli => kahdesta nel

jan poolista tdytyy napata pelaajat, jotta

saadaan kolmen pooli tayteen => tarvitaan kolme kolmen poolia ja loput ovat neljan pooleja => 21-
9=12 => 3*4:n pooli ja 3*3:n pooli.

Poolien perassa suluissa oleva luku kertoo pooleista yla- ja alajatkosarjoihin jatkavien maaran.
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3. Ottelumaarien laskenta

TH-15 13 cup = 4 2z 1| Seuraavaksipure-
= Sh-13 16 cup g 4 2 taan luokassa pe-
PK-13 26 pookB 4444433 (14+12) 12 12 12 10 8 4 A lattavien ottelujen
TK-13 23 poolB 4444444 (14:14) 14 14 14 12 8 4 2 | madra kierroksit-
PN-13 12 cup & 4 2 1/ tain:
13 11 cup 3 4 2 1
SN-13 14 cup 6 4 2 1
1
PK-11 21 pookB  4-4-4-3-3-3 (12+9) 9 9 9 5 8 4 2
TH-11 3 eipelata (4}
PN-11 7 pool 43 3 3 3 2 1

e 5:n pooleissa pelataan viisi kahden ottelun kierrosta
e 4:n pooleissa pelataan kolme kahden ottelun kierrosta
e 3:n pooleissa pelataan kolme yhden ottelun kierrosta
e cupeissa kannattaa lahtead purkamaan pelimaaraa finaalista: 1 peli, jossa 2 pelaajaa ja
edeta niin pitkalle kuin tdysia kierroksia riittda. Ensimmaiselld kierroksella sitten pela-
taan niin monta pelia kuin toiselta kierrokselta jaa yli pelaajia. Esim. 13 pelaajan cup-
kierrokset finaalista toiselle kierrokselle ovat 1, 2 ja 4 ottelua. Ensimmaisella kierroksel-
la pelataan siten 13-8 =5 ottelua.
Itse tasaan vield kierrosten maarat siten, ettd loppuottelut ovat kaikki samalla tasalla siksi, etta
yleensa loppuottelut pyritdaan sijoittamaan suunnilleen samaan aikaan (sunnuntai-iltapdivaan).
Kun kierroksen on tasattu, on myos helppo nahda erot kierrosten maarissa.

4. Karkea arvio jaosta pelipdivien valilla

Ison kilpailun kanssa voi olla hyodyllista laskea pelimaarien perusteella ensin karkea arvio siita, mi-
ten monta ottelua saa lapi kunakin pelipdivana. Ottelumaaria on helppo laskea Excelissa edellises-
sa vaiheessa tehdyn kierrosjakauman perusteella: valitset vain halutut kierrokset ja Excel ndyttaa
automaattisesti alhaalla tilapalkissa summan (jos summaa ei ndy, katso lisda Excelin ohjeesta).

_ _ __ Kuvassa nakyva kaava F27/16/6
Otteluita 593 Ottelua / tunti / kenttd . . .
pe 120 -F27/1605 tarkoittaa, ettd 180 ottelua jae-
la 341 178 | taan kenttdamaaralld 16 ja kaytet-
Bl 2 1200 | t3valla tuntimaaralla 6.

Talla saadaan tulokseksi 1,88 ot-
telua/kentta/tunti. Kdytanto on osoittanut, ettd tama on hyvin ldhella tai jopa hieman yli ottelujen
maksimimaaran per tunti, jotta pysyttaisiin vield aikataulussa.

Itse tykkaan lisata kierrosten valille viivan eri pelipdivien valiin, kuten kuvasta 5 voi nahda.
Oman mausteensa tahan voi vield tuoda paikalliset erikoisuudet, kuten vaikkapa pelkilld kaksinpe-

lirajoilla varustettujen kenttien huomioiminen. Mitdan patenttiratkaisua niiden huomioimiseen ei
ole, ainoa tapa oppia on kantapaan kautta ©
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5. Ottelujen sijoittelu kentille

Jaljelld on enda suurin tyo, ottelujen (tai paremminkin kierrosten) sijoittelu kentille.

HUOM! B-luckat mukana Vanha puacli PE: 180 pelid

[El1e 18] « 16 8| ¢ 2 1 2 3 4 5 B 7 B 5 10 1 12 A B c D
8 8 8 2 8 4 2 12:00
4 4] 2 1 12:30
[ 2 2 2/ 2 1 13:00
| 7 4 2 1 13:30

14:00 PKAT  PKIT PEAT PKAT  PK17 PEAT PKAT PKAT PKAT  PK17 PEAT PKAT  PK17 PEAT PKAT PKAT
14:30 PKAT  PKIT
15:00

S
L&)

20 20 20| 10 16 8
14 14 14|12 8
1 " = z

S
L&)

Kuvassa on PK-17:n ensimmadinen 18 ottelun kierros sijoitettu 16:lle kentalle. Samalla olen varitta-
nyt solut keltaisella. Tama helpottaa eri ikdluokkien kierrosten havainnointia siina vaiheessa, kun
koko kaavio alkaa olla tdynna. Pyrin kayttdmaan samoja varisavyja saman ikdluokan sisalla, jotta
kierrosten hahmottaminen olisi helpompaa.

Kirjanpitoa varten varitan myos kenttdakaavioon jo sijoitetun kierroksen samalla varilla (kuvan va-
semmassa ylanurkassa).

HUON! B-luokat mukana “fanha puoli PE: 180 pelid
18 18 1S| 4 16 8 4 2 1 s 3 4 5 6 7 8 ] 10 11 12 A B C ]
& & 8 2 8§ 4 2 12:00
4 4 2 1 12:30
| 2 2 2| 2 1 13:00
| 7 4 2 1 13:30
14:00 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PRAT PEAT PKAT PEAT PEAT PEAT PEAT PEAT PKAT
20 20 20| 10 16 & 4 2 14:30 PKAT PKAT  TKAT  TKAT  TKAT  TKAT  TKAT  TKIT TKIT  TKAT
14 14 14| 12 8 4 2 15:00
1 8 4 2 1 15:30
5 4 2 1 1B00NFKAT T BRIT T BRAT T BRIT T RKAT CPRAT PRAT PRIT PKAT PR7 PRAT PRIT PKIT O PKi7  PRI7 O PRIT
B4 2 1 16:30NKI7_ | PKIT_ _ TRIT TRA TR0 TRIT__ TIT T TR TRKIT. i liiieiaeieaaon !
17:00
12 12 12 10 8| 4 2 17:30
14 14 14 12 8 4 2 18:00§PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT
4 4 2 1 18:30QPKAT PKI7  TKA7  TKI7  TKI7  TKI7  TK17  TK17  TK17  TKi7
3 4 2 1 19:00
6 4] 2 1 15:30 E

Seuraavaksi olen sijoittanut kaavioon mukaan TK-17:n, silla se sopi hyvin poikien kierroksen pe-
raan). Muutenkin on hyva lahtokohta pyrkida pelaamaan tyttjen ja poikien kierroksia suunnilleen
samaan aikaan, jolloin sekanelinpelien sijoittamiseen ei tule ongelmia.

Samalla monistin taman pelijoukon, silla kaikki kolme poolipelikierrosta ovat kuitenkin saman suu-
ruisia. Sijoitin kierrokset parin tunnin paahan toisistaan — tarkka sijoitus ei viela ole tarkeaa, paa-
asia, etta kierrokset pysyvat selvasti irti toisistaan.

HOOW B-Tuokat mukena  Vanha pualPE- TE0 el
18 18 18] 4 16/ 8 4 2 1 2 3 ) 5 5 7 8 9 10 1 12 A El C D
8 808 2 8 4 2 12:00
4 4 2 1 12:30
[ 22 2/ 2 1 13.00
| 7 4 2 1 13:30
1400 PKIT  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKIT  PKI7  PKI7  PKIT  PKI7
(20020 20| 10 16 8 4 2 1430 PKIT  PKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7
14 12 14/ 12 g 4 2 1500 PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS  PKIS
1 8 4 2/ 1 1530 PKIS  PKIS  PKIS  PKIS
5 4 2 1 1800 PKIT  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKIT  PKI7  PKI7  PKIT  PKI7
8 4 2 1 18:30 PKIT - PKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKIT  TKI7  TKI7  TKi7
17:00
2 12 12 10 8 4 2 17:30
14 14 14 12 8| 4 2 1800 PKIT  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7  PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKI7 PKIT  PKI7  PKI7  PKIT  PKI7
4 4 2 1 1830 PRIT  PKI7  TKIT  TKIT  TKIT  TKI7  TKIT  TKIT  TKIT  TKIT
3 4 2 1 19:00
(:1 4 1 1930
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Seuraavaksi lahdetaan tayttamaan kierrosten valeja. Kaavioon on lisatty PK-15:n 20 pelia. Tama ei

HUOW! B-luokat mukana Vanha puoli PE: 180 pelid
18 18 1S| 4 16 & 4 2 1 s 3 4 5 6 7 8 ] 10 11 12 A B C ]
& & 8 2 B 4 2 12:00
4 4] 2 1 12:30
| 22 2/ 2z 1 13:00
| 7 4 2 1 13:30
14:00 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT
20 20 20| 10 18 & 4 2 14:30 PKAT PEAT  TRAT  TKI7T  TKI17  TKIT  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7 PK15 PK15 PK15 PK15
E! 14 1 4| 1z 8 4 2 15:00 [PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15
1 40 2 1 1530 TKIS  TK1S TK15 TKIS TKI5 TKIS TK1S TKIS TKis TKI15 TKI1S TKIS  TKIS TK15
5 4] 2 1 16:00 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT
g 4 2 1 16:30 PKAT PEAT  TRAT  TKI7T  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7
17:00
12 12 12 10 8| 4 2 17:30
14 14 14 12 8| 4 2 18:00 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT
4 4] 2 1 18:30 PKAT PEAT  TRAT  TKI7T  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7  TKI7
4 1 1900

viela riita tayttamaan rakoa kovin tehokkaasti, ja TK-15 pitdisi my0ds saada kayntiin.

Ratkaisuna siirran PK-15:n nelja ottelua klo 14:30 kierrokselle. Nyt pelien maara vaikuttaa hyvalta.
Tyhjia kenttia on hyva jattaa aina sopiviin valeihin. Toinen tapa on pyrkia pitamaan kierrokset
aivan tdysina, mutta jattaa paivan keskelle kokonaan tyhja kierros tai kaksi. Ja kolmas tapa on
pidentda kierrosten valia 40-45 minuuttiin. (Itse olen 30 minuutin kierrosten miehia, silla silloin
kilpailun vetaminenkin on helpompaa: kierrokset alkavat aina tasalta ja puolelta.)

HUOM! B-luokat mukana Vanha puoli PE: 180 pelid
18 18 1S| 4 16 & 4 2 1 s 3 4 5 6 7 8 ] 10 11 12 A B C ]
& & 8 2 & 4 2 12:00
4 4 2 1 12:30
[ 22 2/ 2 1 13:00
| 7 ¢ 2 1 13:30
14:00 PK1T PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT
20 20 20| 10 18 8 4 2 14:30 PKAT PEAT  TRAT  TKIT  TKI7T  TKI7  TKI7  TKI7  TKI17  TK17 PK15 PK15 PK15 PK15
14 14 14| 12 & 4 2 15:00 [PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15
D g 4 2 1 1530 TKIS  TK15  TK15 TKI15 TKIS TKIS TKI15 TKIS TKI15 TKI1S5 TKIS TKIS  TK1S TK15
5 4 2 1 16:00 PK17 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT
g 4 2 1 16:30 PK1T PEAT  TRAT  TKIT  TKI7T  TKI7  TKI7  TKI7  TKI17  TK17 PK15 PK15 PK15 PK15
17:00 [PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15
12 12 12 10 & & 2 17:30 TK1S TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15 TK15
14 14 14 12 8§ 4 2 18:00 PK17 PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PEAT PKAT PKAT PKAT PKAT
4 4 2 1 18:30 PK17 PEAT  TRAT  TKIT  TKI7T  TKI7  TKI7  TKI7  TKI17  TK17 PK15 PK15 PK15 PK15
3 4 2 1 15:00 [PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK1S PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15 PK15
6 4 2 1 18:30 TKIS  TK15  TKI15 TKI15 TKIS TKIS5 TKI15 TKIS TKI15 TKI15 TKIS TKIS  TK1S TK15
20:00

Perjantai-ilta ndayttaa valmiina talta:

Viimeisena on syyta tarkistaa:

1. saantojen vaatimukset: poolien otteluiden alkamisajat 5 tunnin sisalla => ok; nukkumisaika 14h
=> ei koske 15- ja 17-luokkia (jos koskisi, 15-luokan tytot saisivat aloittaa aikaisintaan klo 9:30
seuraavana aamuna)

2. eipaallekkaisia tai perakkaisia kierroksia => ok

Sitten vain seuraavien paivien kimppuun!
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Lauantai ndytti valmiina talta (varin kayton tarkeys paljastuu nyt!):

‘Vanha puoli LA: 341 pelia
1 2 3 4 5 ] T g 9 10 11 12 A B C o
09:00 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 SN17 SN17 SN17 SN17
enttd| 0930 SN17 SN17 SN17

PK15  PK15 PK15 PK15 PK15
PK158 PK158 PK15B PK158

1,88 10:00 PK15
1,78 10:30 PK13  PK13  PK13  PK13  PK13 PK13  PK13  PK13  PK13 PK13  PK13
1,20

SN17 SM1T  PK15 PK15 PK15 PK15
PK15B PK15B PK158 PK1SB PKI1S PK15 PK1S PK15
PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13
PE1T PE1T PK17B  PKITBE SN15
SN15  SN15  SN15 SN15 SN15 SN15

PK15B PK15B PK158 PK15B
PK13  PK13 PK13 PK13

SN15

14:00 SN13  SN13  SN13  SN13  SN13  SN13 TKI7  TKI7

1230 [l =115 smis sMis SIS PKITB PK17B  PKITB PKI7B PKI7B  PKI7B  PKI7B  PK17B
15:00 SN13 SN13  SN13 SN13  PKI7  PKI7  PKIT  PKI7  PKI7  PK17  PKI7  PKI7
1530 [ 7 ™17 PN1E  TK15B TKISB TKISB TKISB TKISB TK1SB

16:00 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13 PK138 PK13B PK13B PK13B TK15  TK15  TK15 TK15 TK15 TK15
16:30 THAT TKA7 TKAT TKAT

17:00 PK15 PK15 PK15 PK15 TE17B  TKATB TKITB TK17B
17:30 PN13 PM13 PH13 PN13 PK15B PK15B PK158 PK15B PK17B PKATE PKITB PK17B
18:00 TK15  TK15 TK15 TK1S  TK15B TK15B TK158 TKI15B PKAT PK17 PEAT PK17
18:30 PK13 PK13 PK13 PK13 PK13B PK13B PK13B PK13B

19:00 PN15 PN15 PN15 PN15 PN15 PN15 PN15 PN15  TN17 TH17 TN15
18:30 PN13 PN13 PN13 PN13 PN17 PN17 PN17 PN17  TN15 TH15 TN15 TN15
20:00 TH17  TNIT

20:30 PN15 PN15 PN15 PN15  TH15  TN15  TH15  TN15 PN17 PN17 PN17 PN17

2100

Lahdin tekemdaan aikataulua 13-luokalla, silla sielld oli selvasti eniten pelattavia kierroksia (ks. edel
linen kuva, vasemmalla alhaalla). Yhteensa 5 kierrosta kaksinpeleja, 2 kierrosta nelinpeleja ja 2
kierrosta sekanelinpelia eli 9 pelattavaa kierrosta 12 tunnissa. Kierrosten vali saisi siis olla keski-
maarin 1,5 h.

Lahdin sijoittamaan 13-luokan kaksinpeleja aamuun 1,5h:n vilein, sitten pyrin jattdmaan tauon
keskelle paivaa ja loput kaksinpelikierrokset iltaan klo 16-18 aikoihin. Tasta vyyhti lahti purkautu-
maan, ja parin tunnin pyorittelyn jalkeen kaikki pelit oli saatu paikoilleen.

Aivan taydellinen aikataulu ei ole: Aamupadiva on niin tadynna peleja, etta aikataulu varmasti jaa
hieman jalkeen. Klo 14:n jalkeen puolestdadan on useampi vajaa kierros, jolloin aikataulu saataneen
taas kiinni. lllan viimeisilla kierroksilla voi puolestaan tulla viivastyksia sen vuoksi, ettd samat pe-
laajat ovat kiinni edellisissa peleissaan — TN-17, TN-15 ja PN-17 pelaavat viimeiset kierroksensa
tunnin valein.

6. Valmista

Tallaisen kaavion perusteella aikataulu on helppo sy6ttaa BTP:hen. Paras puoli kdsin suunnittelus-
sa on se, ettd kokonaiskuva eri pelimuotojen suhteesta pysyy koko ajan hallinnassa. Kaaviosta on
myos yksinkertaista lahtea tarkistamaan tilannetta. Myos mahdollisesti tarvittavat korjaukset ovat
helppoa tehda kaavioon — taaskin kokonaisuus on hallussa.
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LIITE: Ohje BTP-ohjelman kaytosta

Tassad ohjeessa esitelldan Badminton Tournament Planner —ohjelman kayton keskeisimmat kohdat
Juniori Eliitti —kilpailun jarjestdjan kannalta. Ohje olettaa kayttdjan tuntevan BTP:n peruskayton.

1. Pelaajien lataus

Pelaajien lataus Tournamentsoftwaresta on kuvattu erillisessa ohjeessa.
https://www.sulkapallo.fi/kilpaileminen/badminton-tournament-planner-ohjeet/

2. Kaavioiden luonti ¥ Badminton Tournament Planner - testi_kaudelle 2008-2009
Tournament Player Draw Report Internet Messages Extra  Help
.. . . . "3 34 e =T o O = W 11 [
Kaavioiden luonti aloitetaan luomalla aivan IGHHTIe=2 (8880 B"E
normaali 2+-poolikilpailu (Round Robin Tournament |
qualifications with elimination main draw). ﬁ Event Entries || Draws |
Main draw eli cup-vaihe on hyva nimeta A- v Essun Name Type
. VErview
luokaksi. : GSUH [ Poola Round Rabin
XD ULL (1] PoolB Round Robin
: zll::))ﬂllll [ PoolC Round Robin
B-luokka luodaan samalla tavalla valitsemalla Players B ssuis 3] PodlD Round Robin
. .. . Ck A Elimination
Draw — add draw... Nyt valitaan Elimination- a (2 ssuuie Eimination
kaavio, joka nimetaan B-luokaksi.
Roster

Seuraavaksi ohjelmalle taytyy kertoa, kenen uuteen kaavioon on tarkoitus jatkaa. Tama tapahtuu
Draws-naytolla klikkaamalla haluttua paikkaa kaaviossa hiiren oikealla nappadimella ja valitsemalla
Select Entry.

s3]
. . . . Event B5 U11-Pool A | BS U11-Pool B | BSU11-Pool C | BSU11-Pool D | BSU11-BSU11A | BSU11-B5U11E |_
Olkean palkan kaa\“ossa ku”ekln B psut Club Flag Quarterfinals semifinals Final
. . . T Eoesuit
pelaajalle saa selville kayttamalla Brouu
i H H Eeouil ! i Match Properties...
mallina A-luokan kaaviota. Eli A- B couis e e
pOO|In 3. menee Samaan kOhtI B' Besuss 2 fre Schedule Round...
kaaviossa kuin A-poolin 1. A-kaa- 3 Bye s Show Match
. Clear Match
vi0ssa. 4 Bye 3 Clear Round Schedule
5 Bye 4 — Print...
% Select Entry
[ Bye &
Delete Entry
7 Bye 2 Switch Playerl and Player2
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Select Entry —n3yt6lta valitaan Links-vialileh- Bt ey S
delta oikea pelaaja.

Main Draw Entries | Links

3 hengen poolien 4. pelaajaa ei tarvitse linkit- .

taa. Pool A £3
[#]Pool & #4

. T F‘DDIB#S
Kun koko B-kaavioon on saatu talla tavalla [P0l & £4

luotua oikeat linkin, on kaikki valmista [BlPool € #3
[#]Pool C =4

kilpailua varten. [@Pool D =3
[#]Pool D =4

OK ] l Cancel

Varmista kilpailun kuluessa, etta myos B-kaavioon jatkavat pelaajat siirtyva kaavioon
automaattisesti.



