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SARJAKILPAILUSAANNOT (SM ja I-divisioona)

SSulL:n hallituksen hyvaksymat 12.6.2020

1. YLEISTA

1.1 Sarjakilpailu on Suomen Sulkapalloliiton (SSuL) sanktioima jasenseurojen joukkueiden
valinen kilpailu.

1.2 Sarjakilpailu pelataan vuosittain kahdessa eri tasoluokassa, mestaruussarjassa
(joukkue SM-kilpailut) ja I-divisioonassa.

1.3 Mestaruussarjassa pelaa enintdan 5 edellisen kauden parasta joukkuetta seka I-
divisioonan paras joukkue. Mikali I-divisioonan paras joukkue tai mestaruussarja-
joukkueita on estynyt osallistumaan mestaruussarjaan, kilpailutoiminnasta vastaava
ryhma voi antaa harkintansa mukaan osallistumisoikeuden I-divisioonan muille
joukkueille edellisen | divisioonan paremmuusjarjestyksessd. Mestaruussarjan
voittanut joukkue on Joukkueiden Suomen mestari ja oikeutettu edustamaan Suomea
seurajoukkueiden Euroopanmestaruuskilpailuissa.

1.4 I-divisioonassa pelaavat kaikki mukaan ilmoittautuneet joukkueet seka edellisen SM-
kilpailun kuudenneksi jaanyt joukkue sekda SM-kilpailusta luopunut joukkue tai
joukkueet. Jos I-divisioonaan on ilmoittanut enemman kuin 5 joukkuetta ja kilpailu
pelataan samana viikonloppuna, joukkueista muodostetaan kaksi tai useampia
lohkoja kilpailutoiminnasta vastaavan ryhman paattamalla tavalla. Talldin
lohkovoittajat ratkaisevat keskindisessa ottelussaan joukkueen, joka paasee
pelaamaan mestaruussarjassa.

1.5 Jos samasta seurasta on mestaruussarjassa useampi kuin yksi joukkue, niin karsintaan
osallistuneeseen joukkueeseen nimettyjen pelaajien on pelattava tdssa joukkueessa
myos karsintaa seuraavassa mestaruussarja-kilpailussa.

1.6 Kilpailutoimintaryhma paattaa, milloin ja missa sarjakilpailu tai I-divisioonan
mahdolliset lohkot ja lohkovoittajien vilinen ottelu pelataan ja montako joukkuetta
mestaruussarjaan kulloinkin osallistuu.

1.7 Pukeutuminen
1.7.1. Mestaruussarjassa joukkueen pelaajien on pelattava ottelu samanvarisissa

pelipaidoissa. Joukkueen kayttamat pelipaitojen varit tulee ilmoittaa
imoittautumisen yhteydessa.
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1.8. Pisteiden laskutapa
1.8.1. Pisteet lasketaan ns. 5x11(15) laskutavalla eli pelin voittamiseen tarvitaan 3
voitettua eraa ja eran voittaa se puoli, joka saa ensin 11 pistetta. Jatkopisteet erassa
pelataan tarvittaessa 15 pisteeseen. Puolten vaihto tapahtuu jokaisen eran jalkeen ja
viidennessa erassa, kun johtava puoli on saanut 6 pistetta. Pelisaannot liite 3.

2. Sarjakilpailuun ilmoittautuminen ja sarjajoukkueen ilmoittaminen

2.1 Sarjakilpailuun osallistuvien joukkueiden on ilmoittauduttava SSul:n toimistoon
viimeistaan kuukausi ennen ensimmaista kilpailupdivaa. Osallistuvat joukkueet ja
aikataulu julkaistaan liiton kotisivuilla viimeistaan perjantaina, 2 viikkoa ennen
kilpailuviikonloppua.

Jos joukkue peruuttaa ilmoittautumisensa, sen on osallistuttava taysimaaraisesti
sarjakilpailun jarjestamiskustannuksiin tai maksettava SSul:n liittokokouksen
maadraama sakko.

2.2 Sarjajoukkueen kokoonpano tulee ilmoittaa SSul:n toimistoon perjantaina klo 16.00
mennessa viikkoa ennen kilpailuviikonloppua. Joukkueiden kokoonpanot julkaistaan
kilpailuviikonloppua edeltdvana maanantaina.

2.3 Joukkueeseen saa ilmoittaa enintdadn 10 miesta ja 8 naista. Naiden lisdksi
joukkueeseen kuuluu joukkueen johtaja seka yhteyshenkilo (voivat olla samojakin) ja
ilmoittautumisessa tulee olla mainittuna naiden osoite, puhelinnumero ja
sdahkopostiosoite. Kilpailun aikana vain joukkueenjohtaja kayttaa joukkueen
puheoikeutta.

2.4 Ylituomarin maarittama, silla hetkella voimassa olevaan pisteluetteloon perustuva
joukkueen pelaajien paremmuusjarjestys julkaistaan liiton kotisivuilla
kilpailuviikonloppua edeltdvana torstaina klo 16.00 mennessa.

3. Ulkomaisessa sarjajoukkueessa pelanneen suomalaispelaajan tai ulkomaalaispelaajan
kdyttaminen joukkueessa

3.1 Sulkapalloliitto ei aseta rajoituksia ulkomaisissa sarjoissa pelaavien suomalaisten
pelaajien osallistumiselle joukkueeseen

3.2 Seuralla on oikeus samassa kilpailussa kayttaa enintdaan yhta ei-EU-kansalaista
joukkueessaan. Tallaisen pelaajan vakituisen asuinpaikan on oltava Suomessa. Seuran
tulee rekisteroida tallainen pelaaja Suomen Sulkapalloliiton edustussdaantojen
maaraamalla tavalla. Jos seura haluaa kayttdaa joukkueessaan suomalaisten lisaksi
muita EU-kansalaisia, tulee myos heidat rekisterdida Suomen Sulkapalloliiton
edustussdantdjen maaraamalla tavalla.
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4. Ottelujoukkueen ilmoittaminen

4.1 Ottelujoukkueen pelaajien tulee noudattaa sarjajoukkueen paremmuusjarjestysta
siten, etta | pelin pelaa aina parempi pelaaja kuin Il pelin. Pelaajien
paremmuusjarjestys maaritetaan ensisijaisesti kaksinpelin pisteluettelon perusteella
ja mikali tama ei ole mahdollista, tasoluokkien perusteella. Jos tamakaan ei ole
mahdollista, pelaajien paremmuus ratkaistaan sarjajoukkueilmoituksen perusteella.

4.2 Joukkueen johtajan tai hanen valtuuttamansa henkilon tulee jattaa ottelujoukkue
kirjallisena kilpailun ylituomarille tai sellaisen puuttuessa kilpailun johtajalle kutakin
ottelua varten vahintaan puoli tuntia ennen sen alkamista tai 5 minuutin kuluessa ko.
joukkueen edellisen ottelun loppumisesta.

5. Ottelu
5.1 Sarjakilpailussa joukkueiden kohtaaminen on ottelu.

5.2 Kussakin ottelussa pelataan kaksi miesten kaksinpelia (I MK ja Il MK), yksi naisten
kaksinpeli (NK) seka yksi kutakin nelinpelimuotoa (MN, NN ja SN).

5.3 Sama pelaaja voi kussakin mestaruussarjan ottelussa pelata enintdan yhden pelin
ja | divisioonan ottelussa enintdan kaksi pelia ja niiden tulee olla eri pelimuotoa.
Tama koskee myos loukkaantuneen tai sairastuneen tilalle tulevaa korvaavaa
pelaajaa.

5.4 Ottelu pelataan kahdella kentalla. Mestaruussarjassa ottelujarjestys on | MK ja NN =>
NK ja MN => Il MK ja SN. | divisioonassa ottelujoukkueiden julkistamisen jalkeen
eli kilpailun ylituomarin tarkastettua ne, joukkueen johtajat sopivat keskenaan
edelld mainitusta poikkeavasta pelijarjestyksestd, mikali se on ottelun etenemisen
kannalta perusteltua. Mikali kilpailussa ei ole ylituomaria, kilpailun johtaja vastaa
ylituomarin tehtavista.

5.5 Pelaajalla on oikeus pitda enintdaan 15 minuutin tauko ennen seuraavan pelinsa
alkamista.

5.6. Otteluvoitosta joukkue saa 3 pistetta ja tasapelista 1 pisteen.

6. Sarjan loppujarjestyksen maaraytyminen

6.1 Sarjan osallistujien keskindinen jarjestys maaraytyy sarjataulukon perusteella.

6.2 Jos kahdella joukkueella on yhtd monta sarjapistettd, paremmuus ratkaistaan
keskindisen ottelun perusteella. Jos keskindinen ottelu on paattynyt tasan,
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ratkaistaan voittaja keskindisen ottelun voitettujen ja havittyjen erien ja lopulta
pisteiden erotuksen perusteella. Jos tdmankaan jalkeen voittajaa ei voida maarittaa,
ratkaistaan paremmuus kaikkien nadiden joukkueiden sarjassa pelaamien otteluiden
voitettujen ja havittyjen pelien erotuksen perusteella. Jos tamankaan jalkeen
paremmuusjarjestysta ei voida maarittaa, ratkaistaan se voitettujen ja havittyjen
erien ja lopulta pisteiden erotuksen perusteella. Jos tamankin jalkeen voittajaa ei
voida ratkaista, pelataan tasoissa olevien joukkueiden valilla uusintaottelu.

Jos kolmella tai useammalla joukkueella on yhta monta sarjapistettd, ratkaistaan
paremmuus kaikkien voitettujen ja havittyjen pelien erotuksen perusteella. Jos
tdmankaan jalkeen paremmuusjarjestysta ei voida maarittaa, ratkaistaan se
voitettujen ja havittyjen erien ja lopulta pisteiden erotuksen perusteella. Jos
tamankin jalkeen sarjan parasta tai viimeiseksi jaanytta ei voida maarittaa, pelataan
tasoissa olevien joukkueiden valilla uusintaottelu.

Jos joukkue antaa ottelun miesten kaksinpeleissa luovutusvoiton, ensimmainen tulee
antaa ko. ottelun toisessa kaksinpelissa ja toinen ensimmaisessa kaksinpelissa.
Tuolloin siis tulee muuttaa ottelujoukkuetta jalkikdateen siten etta luovutuksen jalkeen
jaljelle jaava pelaaja pelaa ensimmaisen kaksinpelin.

Jos ottelujoukkueeseen nimetty pelaaja ei voi pelata, tulee ko. pelista antaa
luovutusvoitto.

Luovutetun pelin tulokseksi merkitdaan WO ja keskeytetyn RTD seka
keskeyttamishetkelld vallinnut todellinen pistetilanne. Jos sarjan
paremmuusjarjestystd maaritettdessa joudutaan ottamaan huomioon era- tai piste-
ero, lasketaan luovutetusta pelista voitto kdytettavan pistelaskutavan mukaisesti niin,
ettd voittaja on saanut erien voittoon tarvittavan pistemaaran ja havinnyt 0 pistetta
(esim. pelattaessa paras 5:sta erdsta ja erat 11 pisteeseen tulos on 11-0; 11-0; 11-0)
ja keskeytetyssa pelissa hdavinneelle merkitdaan hanen todellisuudessa tekemansa
pisteet ja voittajalle vastaavasti pelivoittoon tarvittavat erat voitetuiksi ao.
pistemadrin. Esim. pelattaessa 11 pisteeseen, kun loukkaantuneella pelaajalla tai
peliparilla loukkaantumishetkelld 1. erdssa oli 6 pistetta, pelitulos merkitdan ”11—
6, 11-0, 11-0 (RTD)” tai kun esim. loukkaantunut pelaaja tai pelipari voitti 1. erdn 11—
8 ja vammautumishetkella 2. erassa johti 11-10, pelitulos merkitaan ”8-11, 13-11,
11-0, 11-0 (RTD)”.

Kokonaan luovutettu ottelu merkitdan voitetuksi pelein 6—0 ja yksittdiset erat
tarvittavin erdvoittopistein ja havinneelle joukkueelle 0 pistetta (eli pelit merkitdaan
paattyneiksi pistein 11-0, 11-0, 11-0).

Jos pelin pelanneella pelaajalla ei ole voimassa olevaa lisenssia, tuomitaan
rikkonut osapuoli havinneeksi ja sen merkitaan kussakin erdssa saavuttaneen nolla
pistetta.



